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Formulario de Postulación
PROYECTOS DE INNOVACIÓN DOCENTE

1. INFORMACIÓN GENERAL DEL PROYECTO
1.1. NOMBRE DEL PROYECTO
	



1.2. EQUIPO DE TRABAJO 
1.2.1 RESPONSABLE DEL PROYECTO (DIRECTOR/A DE PROYECTO)
	Apellido paterno
	Apellido materno
	Nombres

	 
	 
	 

	Unidad Académica (Facultad, DFT) 
	Sede, CDV

	
	

	Carrera a la que se encuentra adscrito

	 

	Experiencia en proyectos

	 

	Tipo de contrato 

	 

	Tipo de Jornada 

	 


*Tipo de jornada: Completa, media, hora. 

1.2.2 VISACIÓN POR PARTE DEL JEFE/A SUPERIOR DEL RESPONSABLE DEL PROYECTO
	Apellido paterno
	Apellido materno
	Nombres

	 
	 
	 

	Unidad Académica (Facultad, DFT) 
	Sede, CDV

	
	

	Cargo

	 

	Por medio de la presente, declaro que estoy en conocimiento de la postulación de este proyecto y apruebo la ejecución del mismo en caso de ser aprobado:

	



_________________________
Firma Jefe/a Superior de Responsable del Proyecto



 


1.2.3. CODOCENTE(S) Y/O EJECUTOR(ES) DEL PROYECTO[footnoteRef:2]  [2:  Puede agregar más de una tabla de acuerdo con la cantidad de codocentes que participarán en la iniciativa.] 

	Apellido paterno
	Apellido materno
	Nombres

	 
	 
	 

	Unidad Académica (Facultad, DFT) 
	Sede, CDV

	
	

	Carrera a la que se encuentra adscrito

	 

	Experiencia en proyectos

	 

	Tipo de contrato 

	 

	Tipo de Jornada 

	 



1.2.4. EQUIPO DE AYUDANTES (ESTUDIANTES PARTICIPANTES EN CALIDAD DE ALUMNO REGULAR)

	Apellido Paterno
	Apellido Materno
	Nombres

	 
	 
	 

	Unidad Académica (Facultad, DFT)
	Carrera

	 
	 

	Apellido Paterno
	Apellido Materno
	Nombres

	 
	 
	 

	Unidad Académica (Facultad, DFT)
	Carrera

	 
	 




1.3. ANTECEDENTES DE LA CARRERA DONDE SE IMPLEMENTARÁ EL PID

	Nombre de la (s) Carrera (s) en la que se implementará el proyecto:
	Código de carrera

	
	

	Modalidad (seleccionar con una “x”)

	PAES
	

	Continuidad de Estudio
	

	Técnica de Nivel Superior
	

	El proyecto puede ser implementado en más de una Actividad Curricular

	1.Código
	 1. Nombre Actividad Curricular

	 
	 

	Teórico[footnoteRef:3] [3:  Horas de acuerdo con el Programa de Actividad Curricular] 

	 
	Laboratorio / Taller
	 
	Práctica
	 
	Ayudantía
	

	2.Código
	 2. Nombre Actividad Curricular

	 
	 

	Teórico
	 
	Laboratorio / Taller
	 
	Práctica
	 
	Ayudantía
	

	3.Código
	 3. Nombre Actividad Curricular

	 
	 

	Teórico
	 
	Laboratorio / Taller
	 
	Práctica
	 
	Ayudantía
	



2. PLANTEAMIENTO DEL PROYECTO

2.1. LINEA DE DESARROLLO: Indicar con una “x” la línea de desarrollo en la cual se enmarcará la siguiente propuesta. 
	1. Secuencia Didáctica innovadora
	
	 

	
	
	

	2. Comunicación Efectiva
	
	 

	
	
	

	3. TICs
	
	 

	
	
	

	3. Género e Inclusión
	
	 




2.2. OBJETIVO ESTRATÉGICO INSTITUCIONAL: Indicar con una “x” el objetivo estratégico al cual pretender reditar la propuesta 

	1. OP1. Mejorar los resultados de la progresión estudiantil.
	
	 

	
	
	

	2. OP3. Mejorar la pertinencia, vigencia y calidad de la oferta académica de Pregrado y Postgrado. 
	
	 

	
	
	

	3. OP9. Aumentar la productividad científica institucional
	
	 

	
	
	


2.3. FECHAS DE EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD: Indicar fecha de inicio y termino de la iniciativa, teniendo en consideración el desarrollo total del proyecto.


	Fecha de Inicio
	
	 

	
	
	

	Fecha de Finalización 
	
	 



 
2.4. PROBLEMATIZACIÓN Y JUSTIFICACIÓN DEL PROYECTO: Descripción de la iniciativa, indicando la oportunidad de mejora, problemática o necesidad pedagógica a abordar y la solución propuesta. (4000 caracteres máximos)

	













2.5. OBJETIVOS (GENERAL Y ESPECIFICOS) Y RESULTADOS ESPERADOS ASOCIADOS: Señalar el objetivo general (lo que se busca lograr) y los objetivos específicos del proyecto (los pasos que debemos seguir para alcanzar el objetivo general). Por otro lado, se debe señalar los resultados esperados de cada uno de los objetivos específicos. (4000 caracteres máximo).

	OBJETIVO GENERAL

	El objetivo general se entenderá como una contribución específica a la solución del problema u oportunidad identificada. Además, será el resultado directo por lograr como consecuencia del cumplimiento de los objetivos específicos, y por ende de sus respectivas actividades principales. Además, este objetivo debe expresar explícitamente su contribución al proceso de enseñanza – aprendizaje de sus estudiantes.



	OBJETIVOS ESPECIFICOS

	OE1
	Los objetivos específicos deben responder a las principales causas del problema u oportunidad y deben ser pertinentes y suficientes para cumplir el objetivo general.
Además, deben estar claramente definidos, ser medibles, realizables y realistas en correspondencia a los plazos acotados de acuerdo con el tiempo de implementación del proyecto.

	Resultado Esperado:

	

	OE2
	

	Resultado Esperado:

	

	OE3
	

	Resultado Esperado:
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2.6. PLAN DE TRABAJO: Definir las acciones a realizar durante el desarrollo del proyecto, estableciendo las actividades necesarias para cumplir los objetivos específicos. Incluir los hitos de cumplimiento y la planificación temporal de las actividades, con su respectivo cronograma de ejecución.
2.6.1. PLANIFICACIÓN DE ETAPAS Y ACTIVIDADES: En esta tabla se debe especificar las Etapas de la propuesta, señalando las actividades a desarrollar (vinculadas estas a cada objetivo específico de la iniciativa). Finalmente debe señalarse cuál es el o los hitos de cumplimiento por cada etapa y su correspondiente medio de verificación.

	Nombre de la etapa (Identifica la fase específica del proyecto, describiendo su propósito dentro del plan general)
	Objetivo específico relacionado (Indica los objetivos específicos que se abordarán en esta etapa, de acuerdo con las actividades planificadas) 
	Actividades (Detalla las acciones concretas a realizar en cada etapa, vinculándolas directamente con los objetivo específico correspondientes)
	Hito de cumplimiento de la etapa (Describe el hecho o actividad clave que marca el cumplimiento de la etapa, teniendo en consideración el resultado esperado asociado, asegurando su vinculación con los objetivos propuestos)
	Medio de Verificación (Indica los documentos, productos o evidencias tangibles que confirmarán que se alcanzó el hito)

	Etapa 1: Nombre (ej.: Instalación de competencias para el uso de software educativo)
	OE1
	1.1 Ej.: Compra e instalación de software educativo
	Ej.: Software instalado y docentes capacitados
	Fotografías de software y registro de asistencia de la capacitación

	
	OE2
	1.2 Ej.: Capacitación docente para uso de software educativo
	
	

	
	OE3
	1.3
	
	

	
	
	
	
	

	Etapa 2: Nombre
 
 
	OE1
	2.1. Nombre actividad: Breve descripción
	
	

	
	OE2
	2.2. Nombre actividad: Breve descripción
	
	

	
	
	
	
	

	Etapa 3: Nombre
 
 
 
	OE1
	3.1. Nombre actividad: Breve descripción
	
	

	
	OE2.
	3.2. Nombre actividad: Breve descripción
	
	

	
	
	 
	
	


2.6.2. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES: En esta tabla se debe detallar la planificación temporal de las actividades asociadas al proyecto, vinculándolas con las etapas previamente definidas.

	N° Etapa
	Actividad
	Meses

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	1
	1.1 Ej.: Compra de software educativo
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 1
	1.2 Ej.: Capacitación docente para uso de software educativo
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3. PRESUPUESTO DEL PROYECTO: Detallar los recursos financieros necesarios para la ejecución del proyecto, especificando los gastos asociados a cada etapa y actividad. Esto incluye los materiales, herramientas, servicios y cualquier otro recurso o ítem necesario para alcanzar los objetivos planteados, señalando la meta relacionada qué se espera lograr con la compra, velando porque se destinen adecuadamente los recursos para cumplir con los hitos y resultados clave.

	Detalle de Gastos

	Etapa del Proyecto (Indica la fase del proyecto a la que corresponde el gasto)
	Ítem a Adquirir (Especifica el bien o servicio que se va a comprar o contratar)
	Objetivo Asociado y/o Resultado Esperado (Relaciona el gasto con el objetivo o resultado esperado del proyecto que se busca alcanzar mediante este gasto)
	Cantidad (Indica la cantidad de recursos o ítems a adquirir)
	Monto Unitario (Especifica el costo por unidad de cada ítem)
	Costo total (Calcula el valor total por cada ítem, multiplicando la cantidad por el monto unitario)

	1
	Ej.: Software Educativo
	Ej.: Fomentar el uso de herramientas tecnológicas para enriquecer el proceso de enseñanza-aprendizaje.
	2
	$150.000
	$300.000

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Total
	$
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